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Віртуальна реальність (VR) є технологією, яка створює для користувача ілюзію 

присутності в іншому, штучно створеному світі. Вона використовує різноманітні 

пристрої, такі як шоломи VR, трекери руху та сенсори, щоб забезпечити користувачеві 

відчуття присутності. Впровадження даної технології в освітній процес покращує 

мотивацію учнів, концентрацію на матеріалі та робить процес навчання 

захоплюючим [1].  

Однією з можливостей використання VR в навчанні (див. рис. 1) є перенесення 

готових комп’ютерних моделей виготовлених за допомогою SolidWorks в VR-

середовище. Наприклад, студенти можуть вивчати роботу двигуна, переглянувши його 

3D-модель в VR. Це дозволяє їм розглянути конструкцію з усіх боків, а також 

взаємодіяти з нею, наприклад, обертаючи або вивчаючи методику збирання/розбирання. 

 

 
Рисунок 1 – Приклад застосування VR 

 

Також VR може бути використана для створення навчальних ігор та симуляторів, 

які навчать студентів різним навичкам, таким як робота з обладнанням, його ремонт та 

обслуговування, а також прийняття рішень в складних ситуаціях. 

Використання VR в навчанні має значний потенціал для розвитку, а саме з ним 

дані технології стануть більш доступним і реалістичним. Це дозволить використовувати 

VR для навчання в більш широкому спектрі предметів і для більш глибокого розуміння 

об’єктів. 
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