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РОЗРОБКА 3D-МОДЕЛІ РОЗУМНИХ ІГРОВИХ ГАДЖЕТІВ  

НА БАЗІ ARDUINO 

 

Анотація. Описано процес створення моделі розумного ігрового гаджета 

(пістолета з голосовою підтримкою) з використанням інструментарію Arduino. 

Розроблена модель надрукована з використанням 3D-друку та відтворює 

певний функціонал пістолета Skippy комп’ютерної ігри Cyberpunk 2077.  

Ключові слова: 3D-друк, 3D-моделі, 3D-принтери, Arduino, розумний 

гаджет. 

 

Вступ. За оцінками глобального інституту МакКінсі ринок Інтернет речей 

у 2025 році буде складати від 3,9трлн. до 11,1трлн. доларів на рік (близько 11 

відсотків світової економіки) [1]. Ринок IoT в Україні поки ще повільно 

розвивається. 20 лютого 2019 року на засіданні Комітету Інтернет асоціації 

України з питань Інтернету речей були намічені ряд конкретних кроків з 

популяризації і розвитку в Україні цього ринку [2].  

Arduino є популярним інструментом для розробки продукту інтернету 

речей (IoT), надає апаратне та програмне забезпечення з відкритим вихідним 

кодом для реалізації нових ідей в життя [3]. Сотні тисяч дизайнерів, інженерів, 

студентів, розробників та виробників по всьому світу використовують його 

можливості для інновацій у музиці, іграх, іграшках, розумних будинках, 

сільському господарстві, автономних транспортних засобах тощо.  

Ще одна технологія, яка стрімко розвивається – це 3D-друк, який надає 

можливість створення прототипів та моделей, значно скорочуючи час та 

накладні витрати, але вимагає особливих знань та вмінь від користувача.  

Оволодіння цими технологіями є однією з задач навчального процесу 

підготовки фахівців комп'ютерної галузі  

Постановка задачі. Мета роботи полягала у відтворенні найвідомішої 

зброї з комп'ютерної ігри Cyberpunk 2077 розумного пістолету з голосовою 

підтримкою Скіппі з, використовуючи технології 3D-друку та Arduino.  

Для досягнення поставленої мети в роботі сформовані і вирішені такі 

завдання: 



 119 

 розроблено схему апаратної частини реалізації основних функцій 

розумної зброї; 

 визначено необхідне обладнання для реалізації цієї схеми;  

 розроблено 3D-модель розташування модулів розумної зброї з 

урахуванням їх реальних розмірів; 

 виконано друк моделі на 3D-принтері;  

 розроблено програмну реалізацію функцій розумної зброї; 

 проведено тестування отриманої моделі; 

 проведено декорування моделі. 

Основний зміст роботи. Скіппі – це досить гострий на язик, невгамовний 

пістолет, що дуже любить вести діалог зі своїм хазяїном. Він за словом в 

карман не лізе, та коментує майже все, від пострілу та перезарядки, до 

насмішок над супротивником, що й сам час від часу може сказати. 

Після розробки електричної схеми, було придбане обладнання, а саме: 

 Arduino Nano V3 ATmega328P-AU; 

 міні MP3 плеєр DFPlayer; 

 динамік металевий 8Oм 2Вт; 

 регульований підвищуючий перетворювач 2А 28В MT3608; 

 модуль заряду для літієвих акумуляторів з роз'ємом Type-C; 

 акумулятор Li-Po 1200мАч; 

 світлодіодів різного кольору; 

 тактові кнопки; 

 ліхтарик; 

 MicroSD картка на 1 Gb. 

З урахуванням точних розмірів кожного елементу була розроблена 3D-

модель розташування елементів обладнання у моделі пістолету у програмі 

Fusion 360 від Autodesk. Таким чином, схема живлення, яка складається з 

акумулятору, модулю заряду та підвищуючого перетворювача була розміщена 

у руків’ї пістолету. Уся «розумна» частина була розміщена у передній частині 

пістолету. STL-файл моделі пістолету був придбаний у CGTrader, який є 

найбільшим у світі джерелом ліцензованих та користувацьких 3D-моделей. 

Модель пістолету була надрукована на 3D принтері Anycubic Chiron. 

Прошивка була написана у програмі ArduinoIDE. Апаратна частина була 

пов'язана з 31 аудіо-файлом, які були записані на карті SD, що розміщена в 

модулі MP3 плеєра. Кожен файл викликається при визначених умовах. 

Готовий проект має наступний функціонал: 

 Після вмикання пістолету, він починає оновлюватись, та вимовляє 

привітання. 

 Коротке натискання на спусковий гачок – одиночний постріл. 

 Довге натискання на спусковий гачок – потрійний постріл. 

 Перезаряджання магазину. Після 30 пострілів починає блимати 

світлодіод на екрані, та замість пострілу звучить осічка. 

 Зміна статі хазяїна перемикачем. Від статі залежать кілька висловів. 
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 Кілька інтересних фактів, що вимовляються при натисканні на 

спеціальну кнопку. 

 Кілька провокацій, що вимовляються при натисканні на іншу 

спеціальну кнопку. 

 Ліхтарик, яскравість якого регулюється. 

 Час від часу пістолет самостійно вимовляє деякі фрази, в тому числі 

може зробити хибний постріл. 

Наукова новизна полягає у розробці методики впровадження у освітній 

процес проектної діяльності як засобу зацікавленості здобувачів вищої освіти в 

оволодінні навичками 3D моделювання та створенні реальних працюючих 

моделей та прототипів з використанням сучасного інструментарію.  

Висновки. Дана методика допомагає ефективно формувати 

компетентності фахівця з прототипування та створення діючих моделей з 

використанням технологій 3D-моделювання, друку та інструментарію Arduino.  
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Annotation. The theses describe the issues why such a concept as framing 
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Introduction. In the modern world, every web developer is faced with many 

concepts in the process of choosing how to build a website. One of the directions 

with which he can dock is framing. Framing is a strategy of introduction in a web 


