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ВСТУП 

 

Актуальність 

У сучасному світі, де обсяг цифрового контенту постійно зростає, 

проблема підвищення якості зображень є особливо важливою. Зображення 

низької роздільної здатності можуть погіршувати сприйняття контенту, 

знижувати його цінність для користувачів і ускладнювати аналіз візуальних 

даних у різних галузях, таких як медицина, науки про навколишнє середовище, 

відеоспостереження, цифровий маркетинг тощо. 

Традиційні методи масштабування зображень, такі як бікубічна або лінійна 

інтерполяція, часто не забезпечують високої якості результату, створюючи 

розмиті або нерізкі деталі. Використання нейромережевих технологій, зокрема 

глибоких згорткових нейронних мереж (CNN) або генеративних змагальних 

мереж (GAN), дозволяє досягти суттєвого покращення роздільної здатності 

зображень завдяки здатності цих алгоритмів відновлювати деталі та текстури. 

Розробка веборієнтованого програмного забезпечення для підвищення 

роздільної здатності зображень відкриває нові можливості для використання 

таких технологій у широкому спектрі задач. Веб-додатки забезпечують 

доступність для користувачів із різних платформ, не вимагають складної 

установки, а також можуть масштабуватися для обробки великого обсягу даних. 

Таким чином, актуальність роботи полягає у необхідності створення 

ефективного інструменту, який дозволить користувачам легко підвищувати 

якість зображень у реальному часі, використовуючи потужність сучасних 

нейромережевих моделей. Це сприятиме впровадженню інноваційних рішень у 

різні сфери та покращенню якості роботи з візуальними даними.  

Постановка задачі 

Метою випускної кваліфікаційної роботи є розробка веборієнтованого 

програмного забезпечення, яке забезпечує ефективне підвищення роздільної 


