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РЕФЕРАТ 

Пояснювальна записка: _78 с, _42 рис, _10_ табл., _26 джерело. 

VR-ОКУЯЛРИ, ДІОПТРИЧНА ВСТАВКА, ЛИТТЯ ПЛАСТМАСИИ, 

АДИТИВНІ ТЕХНОЛОГІЇ, 3D-ДРУК, ВІЗУАЛЬНЕ СПРИЙНЯТТЯ ЧЕРЕЗ VR-

ОКУЛЯРИ. 

Мета роботи – розробка діоптричної вставки для VR-окулярів з метою 

підвищення споживчих та експлуатаційних властивостей. 

Об'єкт розроблення – використання VR-окулярів. 

Взаємозв’язок з іншими роботами – продовження інноваційної діяльності 

кафедри конструювання, технічної естетики і дизайну Національного 

технічного університету «Дніпровська політехніка» в удосконаленні сучасних 

методів аналізу та розробці рекомендацій щодо технології виготовлення вузлів 

механічного обладнання машин. 

Сфера застосування розробки – сфера відеорозваг, військова (Оператор 

БПЛА). 
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