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1 ПІДСТАВИ ДЛЯ ПРОВЕДЕННЯ РОБОТИ 

 
Наказ ректора НТУ «Дніпровська політехніка» № 1388-c від 17.10.2024 р.   

 
2 МЕТА ТА ВИХІДНІ ДАНІ ДЛЯ ПРОВЕДЕННЯ РОБІТ 

 
Актуальність роботи обумовлена швидкими темпами розвитку технологій сфери 

штучного інтелекту, що дозволяє розробляти ефективні системи з інтерфейсом на основі 
природної мови. 

Об'єктом дослідження є розробка інтерфейсів систем на основі природної мови. 
Предметом дослідження є методи розробки програмних систем з інтерфейсом на 

основі природної мови з використанням сучасних технологій штучного інтелекту. 
Мета роботи – розробити систему з інтерфейсом на основі природної мови, 

використовуючи сучасні технології штучного інтелекту та дослідити ефективність 
розробленого інтерфейсу. 
 

3 ОЧІКУВАНІ НАУКОВІ РЕЗУЛЬТАТИ 
 

  Наукова новизна полягає у використанні сучасних та інноваційних технологій для 
розвитку перспективного виду інтерфейсів програмних систем, що базуються на основі 
природної мови. 

Практична цінність результатів полягає у внесення вкладу у розвиток методів 
розробки інтерфейсів на основі природної мови за допомогою сучасних технологій, що 
покращує ефективність взаємодії користувачів із програмними системами. 
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РЕФЕРАТ 

Пояснювальна записка: 100 с., 29 рис., 2 табл., 2 дод., 40 джерел. 
Об'єкт дослідження: розробка інтерфейсів систем на основі природної мови.  
Предмет дослідження: методи розробки програмних систем з інтерфейсом на 

основі природної мови з використанням сучасних технологій штучного інтелекту. 
Актуальність дослідження обумовлена швидкими темпами розвитку 

технологій сфери штучного інтелекту, що дозволяє розробляти ефективні системи з 
інтерфейсом на основі природної мови. 

Метою даного дослідження є розробити систему з інтерфейсом на основі 
природної мови, використовуючи сучасні технології штучного інтелекту та дослідити 
ефективність розробленого інтерфейсу. 

Для досягнення мети проекту необхідно вирішити наступні завдання: 
 провести аналіз обраної предметної області, визначивши основні 

аспекти та вимоги до інтерфейсів на основі природної мови; 
 обрати оптимальні технології та середовища розробки для 

імплементації програмної системи; 
 здійснити проектування програмного продукту для аналізу даних, 

визначивши ключові функціональності та архітектурні рішення; 
 розробити програмну систему з інтерфейсом природної мови, 

використовуючи обрані технології, та оцінити її ефективність. 
Практичне значення цієї роботи полягає у створенні веб-месенджера з 

інтегрованим інтерфейсом природної мови на основі штучного інтелекту, що 
підвищує ефективність і зручність взаємодії користувачів із програмними 
системами.  

Список ключових слів:  ІНТЕРФЕЙС, ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТ, .NET, 
РОЗРОБКА, БАЗА ДАНИХ, SEMANTIC KERNEL, C#, ВЕЛИКА МОВНА 
МОДЕЛЬ, GPT, AZURE.  
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ABSTRACT 

Explanatory note: 100 pages, 29 figures, 2 tables, 2 appendices, 40 sources. 
Object of research: development of natural language interfaces. 
Subject of research: methods for developing software systems with an interface 

based on natural language using modern artificial intelligence technologies. 
The relevance of the research is due to the rapid pace of development of 

technologies in the field of artificial intelligence, which allows developing effective 
systems with an interface based on natural language. 

The purpose of this research is to develop a system with an interface based on 
natural language using modern artificial intelligence technologies and to investigate the 
effectiveness of the developed interface. 

To achieve the goal of the project, it is necessary to solve the following tasks: 
 analyze the selected subject area, identifying the main aspects and 

requirements for interfaces based on natural language; 
 select optimal technologies and development environments for implementing 

the software system; 
 design a software product for data analysis, identifying key functionalities 

and architectural solutions; 
 develop a software system with a natural language interface using the selected 

technologies, and evaluate its effectiveness. 
The practical significance of this work is to create a web messenger with an 

integrated natural language interface based on artificial intelligence, which increases the 
efficiency and convenience of user interaction with software systems. 

List of keywords: INTERFACE, ARTIFICIAL INTELLIGENCE, .NET, 
DEVELOPMENT, DATABASE, SEMANTIC KERNEL, C#, LARGE LANGUAGE 
MODEL, GPT, AZURE. 
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