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JOCIIIPKEHHSA BUKOPUCTAHHSA HITYYHOI'O IHTEJIEKTY B IT'PAX

IrpoBa iHgycTpisi CHOrOHI JOCSTIa MPOTrpecy, SKUKW HEMOXKIUBO Oylo YSBUTH Y
MHUHYJIOMY: TEIep CTBOPIOIOTHCS Il BIPTyalibHI CBITH 3 BJIACHOIO ICTOPIEIO, CTHJIEM Ta
nepcoHaxamu. ['paBIii KOMIT'FOTEPHHX IrOP MOXYTh 3MaraTucsi Mik co00t0 abo POTH iIrpoOBOTO
MITYYHOTO 1HTEJIEKTY, IKUW BIATBOPIOE MOBEIIHKY JIFOJICH y T'pi, HAJar0YH TPaBIIeBl BUKIIHK.

Y HamoMmy Cy4acHOMY CBITI MU BCE 4YacTillleé 3TUKAEMOCS 3 TMOHATTSIM «IITYyYHUN
IHTEJIEKT». 3 PO3BUTKOM TEXHOJIOT1H BiH BCE OLIBIIIE BIIPOBAKYETHCS y HAIIIE KUTTSI.
HITy4yHuii IHTENEKT — 1€ PO3/LJ KOMIT'FOTEpHOI iH)OPMATHKH, 110 OMIKY€EThCs (hopMaizaii€ero
npoOjeM Ta 3aBjJaHb, SKI 3a3BUYail MOTPEOYIOTh IHTENEKTYaJbHUX 3yCWib JIIOJUHM [2].
IITyynuii 1HTEIEKT 3aCTOCOBYIOTh B 0ararbOX pi3HHX Taly3siX, OJHUM 31 CHOCOO0iB
MO3HAOMUTHUCS 3 HUM JeTanbHile € Bigeorpa. IlITy4dnwii iHTeNeKkT y Bigeoirpax MOXHa
NOJIUIMTH Ha 3BUYAWHUH, 1m0 OyIyeThCS Ha OCHOBI HEMPOHHUX MEPEXK Ta MaTeMaTHYHHUX
PO3paxyHKIB JUIs OAAJIbIIOT0 KOPUTYBaHHS cmyaun Ta Ha «IICEBJO 1HTEJIEKT», BIH MICTUTh
BIKE MPOIMCAHUN OCHOBHHI MPOIIEC «MHUCIICHHS» 1 MiIKOPIOETHCS MpOonMcanuM rpasuiam. Lli
JIBa TUIIH LITYYHOT'O 1HTEJIEKTY € aKTyaJlbHUMM Ul BUKOPHCTAHHS, aJUKe IFpU MarOTh Pi3HI
tunu Ta xaapu. s cknagnux irop LI moke agantyBatucs 10 pi3HUX BUMOT: CUTYaIlisl, CTaH
rpaBi Ta 6ararto iHmoro. [1lo BuMarae MaTeMaTH4HHUX PO3paxyHKiB. A BCce-TaKy HaHIPOCTille
JUIA INTYYHOTO IHTEJEeKTy — IIe 3BWYaiiHa cucrema mnpasmi. HaGip 3a3ganerias 3amaHux
QITOPUTMIB BU3HA4Ya€ MOBEMIHKY IrpoBuX 00'ekTiB. [lns mpukiany, KIacCUYHOKO TpOIO, 1€
BUKOPHCTOBYETHCS TaKa cucTema, € rpa Pac-Man [1]. B wmiii rpi rpaBIist mepeciiyioTh YOTUPU
npuBua. KoxkeH 3 1MX NPUBHIIB i€, NIAKOPSIOUUCH NMPOCTOMY Habopy npasui. [lepuimii
NPUBHJ 3aBXIW OyJe TOBEPTATH HANIBO, y CBOIO Uepry, APYTHil 3aBXIW IOBEpTATHME
HarpaBo, TPETii OyJie MoBEepPTaTH B JOBUILHOMY HANPSMKY, & OCTaHHIN 3aBXKJIU PO3BEPTAETHCSA
B Oik rpaBud. Ta sxOu Ha expaHl NPUBUAU 3’ SIBJISUIMCA 1O OAHOMY, a HE BCl OJpasy, TO iX
HOBEJIHKY OyJ10 O JTy’Ke JIETKO BIJICTEKUTH, TOMY I'PaBeLb 3MIr Ou 6€3 Mepenko]l psATyBaTucs
Bil HuX. Tomy rpymna mpuBUAIB 3 SBISETHCS BCA O/pa3y 1 iX pyXH 3al0ThCSA I'PaBLIEBI
CKJIaJJHUMH Ta BUKJIMKATUMYTh BPaKCHHs BUCTEKYBaHHs rpaslid. Habip npaBui, ne cTpiiku
MPEJICTaBIISIIOTh IPUNHHATI «PIIIEHHS», HAOYHO NpeACcTaBieHui Ha Pucynky 1.

Pucynok 1 — Ipuknax I y rpi Pac-Man

3BHYAiiHO, Y CKJIAaJHHUX irpaX OCHOBHOIO MEPEBArol0 € 3ajJaHi MpaBWiIa IrPOBHUMHU
po3pobHukamu. Hanpukiaa, TakTU4H1 Irpy — 1€ paBuiIa, K1 30Cepe/KeHH] Ha Tl 4M 1HIIINH
TaKTHUI. Y CTpaTerisix peajbHOro 4acy LIMMH MpaBWIaMH SIBISIOTHCS peakiii Ha Ti YM 1HIII
apuia y rpi. lle € dynaaMeHT mTy4HOro 1HTENEKTY.

1106 po3pobuTH BiacHy IrpoBYy cCHCTeMy, HEOOXiTHO miaiOparu irpoBuit nBuryH. Ha
CHOTOJIHIIIHIN JIEHb CTBOPUTH CBOIO BJIACHY TPy € MOXKIIUBICTh Y KOKHOTO. AJKE BXKE ICHYIOTh
0e3KoImTOBHI 200 YacTKOBO O€3KOINTOBHI irpoBi nBurynu. Haitmonymspaimn 3 Hux — Unity,
Unreal Engine 4 ta Godot, kokeH 31 CBOIMH TUTFOCAaMU Ta MiHyCaMH SIKi MH 3apa3 PO3TJISTHEMO.
Unity — me Oe3KOIITOBHE CepelOBHUINE JUIS PO3POOKH KOMITIOTEpHHX irop. B manomy
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cepenoBuIli 00'eHaH] Pi3HI MPOrpaMHi 3aC00M, TaKi SK: TEKCTOBUH PETAKTOP, KOMITLUISITOP,
Biulaguuk 1 1.4. Y Unity mpocTtuii iHTepdeiic, mo poOUTh CTBOPEHHS Irop MpPOCTUM i
koM@opTHUM mporecoM. Jlo HEAOJIKIB BITHOCATH IMOSBY CKJIAJAHOIIIB TIPH poOOTI 3
0araTOKOMIIOHEHTHUMU cxeMamu [3].

Unreal Engine — me Tek MOCTaTHRO IMOMYyJISIpHA MpOrpaMa i CTBOPEHHS irop 3i
IITYYHUM iHTEIeKTOM. BoHa Mae BHCOKY NMPOJIYKTHUBHICTh, @ TAKOXK BKIIOUAE B cebe OGarato
GyHKIN 111 PO3pOOKH Irop Ha OCHOBI peajbHOTO Yacy. [3 HemomikiB, 0 MOYKHA 3a3HAYMTH,
e Te, 1o y nopiBasHHI 3 UNity, 111 mporpaMa OUTBII CKIIJHA, X04 3 HEIO MOXHA CTBOPHTH
irpu 3Ha4HOro BUIIOro piBHA [4]. Godot — 1ie BinkpuTa mporpama Juis po3poOKH irop, sika Mae
CBili BOy/JOBaHMI CKPHUIITOBHI IBIMKOK 1 O3BOJISIE CTBOPIOBATH CKJIAJHI IrpH 31 IITYYHUM
iHTenexkToM. 3aBnanus Godot — OyTH MaKCMMAaJIbHO IMPOCTHM 1 CaMOJIOCTaTHIM CEpEOBHUIIIEM
Ui po3poOku irop. [IBUTyH m03BOJI€E pO3pOOHMKAM CTBOPIOBATH Irpd 3 HYyJs, He
KOPUCTYIOUYUCh HISKUMHU 1HCTPYMEHTAMHM, 3a BUHATKOM THX, SIKi HEOOXIJTHI JUIsI CTBOPEHHS
IrpOBOrO KOHTEHTY [5].

SIKII0 MOPIBHATH 3a3HAYCHI CEpelOBUINA, TO HAMKpaiie, s CTBOPSHHS MEPIIOro
npoeKTy, Bee xk miainae Unity, amke Unreal Engine kpaiie niaxoauTs Uit po3po0KH BETUKUX
IPOEKTIB 3 MOTYKHOIO Ipadikoro Ta CKIAJHOO JIOTiKOI0, a 0T GOodot 111e JOCHTh MOJIOM, Ta
JesiKi MOTO IHCTPYMEHTH 3HAXOAThCA Ha cTalii po3poOku. Tomy, m1o0 kpaie mo3HaioMuTHCs
3 inrepdeiicom nporpamu Unity, Oyj0 CTBOPEHO HAWOPOCTINIy TPy caMe 3 «IICEBIO
IHTEJIEKTOM I1iJ] Ha3BOr0 «Mariuna kyJs» it Android 3a JonoMoroxw MOBH IPOrpamMyBaHHS
C#. Cama rpa € paHmomaiizepoM — 4YapiBHa MaridyHa KyJisi, Ja€ BIANOBiAb Ha Oyab-sKe
3aIMTaHHS.

Bo
Pucynok 2 — Po6ota Hajx rpoto «MariuHa KyJis»

Po3pobka Bijgeoirop crae Bce OUIBII 3aJ€KHOIO BiJl IITYYHOTO IHTENEKTY, OCKIIBKU
Horo poJib y CBITI IrpoBOi 1HAYCTpli HaOyBae Bce OUIBIIOI BaKJIMBOCTI 1 PO3BUBAETHCS 31
3HaYHOI0 HIBHJKICTIO. TeXHOJOrii ITYYHOrO iHTENEKTY 3 BHCOKMM pIBHEM pealizMy
JI03BOJISIFOTH OPTaHi3yBaTH aKTHBHY B3aEMOJIIFO TPABIIS 3 KOMIT IOTEPHOIO TPOIO, aJ’KE€ OCHOBHA
3ajaya ITYYHOTO 1HTEJIEeKTy— 1€ 1100 rpaBelb Bil4yBaB, HIOM MPOTH HHOTO I'PAE€ CIIPABXKHS
JFO/IUHA.
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